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anime och ovrig japansk kultur.

Jag hoppas att aven du som
laser detta fansin har lyckats vanda
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Mangakai ar Sveriges aldsta
forening for manga och anime
och har sedan starten 1994
arrangerat bland annat ett
flertal filmvisningar, konvent
samt Stockholms manga- och
animékongress, dartill vecko-
moten under vara lokala cirk-
lar. En foregangare till detta
fansin utkom redan 1998!

For mer information om fore-
ningen — besdk oss pa var
hemsida och ga garna med i
var Discord-server.

www.mangakai.se
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En onodig picknick

Jag har en regel att anime bor
innehalla atminstone en kvinnlig

figur for att jag ska tycka det ar intres-
sant. Det finns férstas manga undan-
tag, men den har regeln gor att jag
anda ar ratt forlatande till annars da-
liga serier. Jag har nu tvingat mig ige-
nom Otherside picnic (Ura sekai
pikunikku), och maste tyvarr siga att
det rackte inte att serien handlade om
tva kvinnor, och tvartom var de fa
manliga figurerna mer intressanta. Jag
hade hoppats pa att det har skulle
vara en ny Girls on tour, men blev be-

sviken.

Otherside Picnic bygger pa en
serie bocker, som i sin tur &r smatt in-
spirerade av den ryska SF-boken
Picknick vid vagkanten av Boris och
Arkadij Strugatskij. Picknick vid vag-
kanten &r en av mina favoritbécker, sa
jag sag valdigt mycket fram emot ani-
men. Picknick vid vagkanten handlar
om en zon dar utomjordingar har lan-
dat och sen en vecka senare lika
plotsligt som dom kom akt ivag. Folk
letar sig in i zonen for att hamta un-
derliga prylar som gar att silja pa
svarta marknaden. Inne i zonen slutar

normal fysik att galla, och utover ota-



liga markliga fenomen finns dar
“flugfallor” som &r sma punkter dar
gravitation ar koncentrerad, vilket re-
sulterar i déden om man rakar nudda
dem. For att undvika flugfallorna
slanger de som letar sin in i zonen
sma stenar pa marken for att identifi-
era var de ar.

Jag laste om boken som nu
kommit i en harlig nyoversattning,
samt sag aven filmen Stalker av An-
drej Tarkovskij som starkt ar inspire-
rad av boken. En central punkt i filmen
ar att langst in i zonen finns ett klot
som kan uppfylla ens allra innersta
onskningar, nagot som jag tycker
kanns ratt mycket anime. Jag ar odver-
lag valdigt saker pa att serien Made in
abyss ar inspirerad av Picknick vid
védgkanten, eftersom den innehaller en
mystisk zon dar naturlagar slutar
galla, men har inte hittat nagra beligg
for det har pa internet. Det finns dven
ett PC-spel som bygger pa boken,
Stalker: Shadows of Chernobyl som
jag var nara att forsoka traggla tag pa
for att fa en sa perfekt grund innan jag
tittade pa Otherside picnic.

Sa dém min férvaning nar Ot-
herside picnic i princip inte alls bygger
pa Picknick vid vigkanten! Otherside

picnic handlar om Sorawo och Toriko

som letar sig in i “annanvarlden”, ett
mystiskt stalle dar naturlagar slutar
galla och man moter skriacksagor fran
internet. Arligt talat bygger den langt
mycket mera pa “creepy-pasta’ fran
Nichan an boken Picknick vid vag-
kanten. Om det fanns en dyr upphovs-
ratt pa Picknick vid vdgkanten hade de
bara kunnat skippa Otherworld Ro-
adside-namnet, for det finns ytterst fa
likheter i ovrigt. De letar sig ini en an-
nan varld for att plocka prylar att salja,
och det finns flugfallor som fungerar
pa samma satt som man maste und-
vika genom att kasta stenar pa dem.
Men de traffar en man som omnamner
Otherside som zonen, precis som i
boken. Men ungefar har slutar alla lik-
heter. Istallet innehaller varje avsnitt
ett monster eller nagot liknande fran
spoksagor fran internet. Eftersom det
har ar japanska berittelser sa hade
jag ingen aning om nagon, men manga
av dem gar att ldsa om pa internet. Jag
antar att om man faktiskt kande till de
har berattelserna skulle man nog upp-
skatta det hela mer. | mitt fall blir det
mest, "byggde det hir pa nagot?
Jahapp, det var en ormkvinna som do-
dade folk som gick in pad en privat
tomt. Nan skrev om det i realtid pa ett

forum”.



| ©verlag skulle den hdr ma
mycket battre om den var mer inspire-
rad av annat, och mindre av manga.
Och har kommer vi till varfor jag anda
har svart for den. Seriens huvudfigu-
rer ar helt olidligt trakiga. Sorawo ar
den blyga introverta tjejen som uppen-
bart ar homosexuell men har valdigt
svart att saga vad hon verkligen me-
nar. Som bast kan man ana inre kon-
flikter hos henne dar hon ar radd men
inte vagar siga det, men oftast sitter
man bara och stér sig pa att hon gang
pa gang ger sin in i Otherside trots att
hon ar livradd och egentligen aldrig
riktigt presenterar ett skal varfor hon
gor det. Toriko ar den ga-paiga tjejen,
kanske lite dum men valdigt kompe-
tent nar det galler skjutvapen ef-
tersom hennes kanadensiska mamma
larde henne innan hon lamnade av
henne i ett land som kanske har varl-
dens striktaste skjutvapenlagar. Hon
letar efter en gammal kompis som har
forsvunnit i Otherside. Dynamiken
mellan figurerna ska vara att det ar
Toriko som jamnt drar med Sorawo in i
Otherside, men det framférs aldrig pa
ett trovardigt satt och serien lyfts nan-
stans i mitten nar de da och da bara
hamnar i Otherside helt utan forkla-

ring, sa man slipper deras illa genom-

forda konflikt.

Faktum ar att sjalva Otherside ar
mycket mer intressant an seriens fi-
gurer. Man far aldrig riktigt klart for
sig vad det &r, men det &r nagot spok-
land med ruiner av hus. Toriko har en
kompis vid namn Kozakura som ska
vara en forskare pa hogskolan dar de
bada liser, med ett intresse for Ot-
herside. Men hon ar en loli-tjej som
tramsar sa det ar valdigt svart att ta
henne pa allvar som en vuxen fors-
kare, man ser bara ett barn eller na-
gons otaku-fantasi. Man forstar inte
ens var hon far resurserna att kopa
deras saker de tar hem fran Otherside,
eftersom det tydligen tystas ner lite pa
universitetet om hennes forskning. Jag
antar att man senare far reda pa na-
gon slags konspiration eller nagot an-
gaende Otherside. Men i boken ar det
mycket mer logiskt varfor folk vill
kopa artefakter fran Zonen.

Om man kan harda ut med de
trakiga huvudpersonerna innehaller
varldsbygget &nda nagra ljusglimtar.
En mystisk man utan ansikte varnar
Toriko fran att ga in i Otherside igen.
Otherside nas genom att man tar en
hiss i ett hus i Jimbocho och trycker
en sarskild kombination vaningar att

aka till. Pa vaning fyra ar det alltid



morkt, pa nio brinner det, pa sju ar det
alltid en kvinna som kommer spring-
andes mot en, ingen vet vem det ar. |
avsnitt fyra berattas det att det kan
réra sig om utomjordingar som ar sa
frammande for manniskor att det enda
sattet de kan kommunicera pa ar via
radsla. Sadana saker kan jag anda
uppskatta, nar varlden far ta mer plats
i berattelsen och det ges nagon slags
forklaring till varfor det finns en plats
dar alla creepy-pasta bor. Men det
fungerar inte alltid. | ett avsnitt blir de
jagade av huvudfotingar, och i ett an-
nat av Ninjakatter, vilket snarare kan-
des komiskt an laskigt.

Som bast ar serien nar de moéter
pa ett helt armé-kompani i Otherside.
Har kanner jag att jag blir mer fasci-
nerad av hur militirerna reagerar pa
Otherside an de trakiga huvudperso-
nerna som pendlar mellan vara radda
eller korkat impulsiva. Huvudperso-
nerna namner inte ett knyst till milita-
rerna om allt de vet om Otherside, och
ska sen testa att ringa med mobilen
trots att militdrerna varnar dem (med
laskiga resultat), vilket gor en otroligt
irriterad for det inte pa nagot satt pre-
senteras att militirerna inte gar att lita
pa, om dom vore spoken eller mons-

ter. Huvudpersonerna ar helt enkelt

bara valdigt korkade.

Allt som allt var det en ok serie,
men de tre forsta avsnitten var olidligt
trakiga. Jag hade ocksa senare hop-
pats pa nagon san dar haftig tvist om
hur varlden ar uppbyggd, men det
kanske finns mer om det i bockerna
som lar ska vara mycket populara?
Jag tror verkligen att bockerna ar sa
mycket battre an den har tv-serien for
det var nagot med den som kandes lite
ogenomtankt. Nar jag velade om jag
aven skulle l3gga tid pa lasa boken le-
tade jag efter kommentarer pa internet
om dom var bra eller inte, och vissa
hyllade den subtila 6vergangen nar de
plotsligt utan att riktigt marka det
hamnar i Otherworld utan att egentlig-
en ha gatt via hissen. Vart att namnas
ar dock att flera ganger blev jag lite
skramd av animen, sa det ar dnda ett
bra betyg fran nagot som jag i dvrigt
inte gillade. Jag gillar inte skrack, men
sag anda fram emot de bitarna ef-
tersom det var enda gangen jag verkli-
gen kdnde nagot nar jag sag serien.
Kanske stammer det dar med att
utomjordingar fran andra dimensioner
enbart kan kommunicera via skrack? |
alla andra fall ar det bara overkligt och
omanskligt.

Tomas Antila
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VAD AR RAMEN?

Ramen ir en japansk nudelsoppa

som tagit varlden med storm.
Ratten sdgs ha uppstatt i Japan kring
skiftet mellan 1800- och 1900-tal, nar
kinesiska immigranter introducerade
den kinesiska nudelsoppan /amian for
japanska arbetare. Ratten har anpas-
sats for det japanska koket med tiden
och har kallats bade shina-soba (ung.
"kinesiska nudlar’) och chdka-soba

(samma betydelse), men i dagslaget

anvands endast rdamen eller chika-
soba da shina-soba kan anses vara
nedsattande). Ratten har spridit sig till
manga lander i bade 6st och vast.
Aven i Sverige har det 6ppnats restau-
ranger som helt eller delvis har ramen
som huvudmeny. Aven om de allra
flesta ramenrestaurangerna ar lokali-
serade till Stockholm har det &aven
dykt upp restauranger i Goteborg,

Malmé, Uppsala, Umed och nagra fa



ytterligare stallen. Men, vad ar det som
skiljer ramen fran andra nudelsoppor?

En typisk ramen bestar av
komponenterna buljong, tare (smak-
sattning av buljong), ramennudlar
samt olika slags garnering. En del an-
vander aven aromatiska oljor for att

tillfora ytterligare fett samt smak.

Buljong

Buljongen ar sjalva grunden i soppan
och av manga ansett som den absolut
viktigaste komponenten att fa till ratt i
ramen. Ofta kokas buljongen pa ben av
kyckling, en blandning av kyckling- och
flaskdetaljer, eller pa rena flask-ben.
Ibland tillsatts smaksattare som ex-
empelvis  konbu-alg, katsuobushi
(hyvlad, torkad fisk) och nagon slags
L6k, men inte sallan kan en buljong
vara kokt pa endast ben. Det finns
aven buljonger kokta pa skaldjur, och
sadana som ar helt veganska, dven om
de tidigare namnda ar vanligare. Bul-
jongerna kan delas in i de tva varian-

terna chintan (klara buljonger, lika

manga vasterlandska diton) som ofta

anvands i exempelvis en shoyu-ramen
(soja), och paitan (som i stallet ar
grumlig) dar den av manga omtyckta

tonkotsu-ramen-buljongen ingar.

Tare

Nar buljongen ska smaksattas gors
det genom en sa kallad fare, som ar en
vatska, kryddpasta eller rora av kon-
centrerade smaker som ger soppan
dess huvudsakliga smak. De mest
klassiska tare-varianterna (som inte
sallan brukar ge namn at en skal ra-
men i restaurangens meny) ar shoyu
(soja), shio (salt) och miso, men det
finns aven andra varianter, som exem-
pelvis den sesampastabaserade rdran

som anvands i tantanmen-ramen.

Ramennudlar

De typiska alkaliska ramen-nudlarna

ar det som definierar ratten allra tyd-



ligast. Ramen-nudlarna ar at det tun-
nare hallet, dven om tjockleken kan
variera efter region och ramen-typ. De
innehaller alltid vetemjél, vatten, salt,
och kansui, alkaliska salter som ger
nudlarna dess gula farg och extra
tuggmotstand (typiska ramen-nudlar
ar alltsa aggfria). | det japanska koket
finns flera sorters nudlar, daribland de
tjockare udon-nudlarna (som till skill-
nad fran ramen ej ar alkaliska), soba-
nudlar (gjorda helt eller delvis pa bo-
vete) med flera. For att nudelsoppan
ska kunna kallas for Ramen ar de ty-
piska alkaliska nudlarna ett krav, och
om de ersatts med exempelvis udon-
nudlar sa kallas sjilva soppan &aven

udon och inte ramen.

Garnering

Garneringen, eller toppingen, ar de pa-
ldagg som ligger ovanpa soppan och
nudlarna. Genom garneringen far man
in protein och gronsaker i en ratt somi
ovrigt ar rik pa fett och kolhydrater.
Typiska garneringar innefattar exem-
pelvis nagon form av flaskkott, dgg,

salladslok, bongroddar och bambus-

kott. Likt den Kklassiska pizzan kan
garneringen variera pa lika manga satt
som det finns kockar, aven om ramen
oftast innehaller nagon av de ovan
namnda garneringarna. Den mest ty-
piska garneringen med flaskkott ar
chashu, en bit flaskkott (ofta flasksida)
som ugnsbakats i en soja-marinad un-
der ett par timmar, och sedan skivats
tunt. Aggen kan serveras pa olika stt,
inte sallan

exempelvis loskokt och

lagts in i nagot dygn i en soja-

inlaggning. Bambuskotten serveras
ofta fermenterade och kallas da
menma.

()

=

Aromatiska oljor

De fyra ovanstaende komponenterna
ar de som oftast namns, men en del
lyfter aven "aromatiska oljor” som en
femte komponent. Den aromatiska ol-
jan tillfor extra fett, och ibland, smak-
sattning till soppan. Den kan antingen
besta av rent renderat fett fran kyck-
ling eller gris, eller nagon olja som fatt
puttra ihop med nagon slags smak-
sattning. Exempel pa smaksatt olja

kan vara chili-olja, mayu (olja med so-



tad vitlok), olja smaksatt med ok med

mera.

Restaurangtips

Totemo ramen (Stockholm). Personlig
Stockholmsfavorit. Paminner om ett li-
tet japanskt hal i vdggen, med mesta-
dels sittplatser langs bardisken vari-
fran man kan se in i det dppna koket.
Dessvarre endast oppet under lunchti-
der.

www.totemoramen.com

Take ramen (Stockholm). Har till skill-
nad fran Totemo ramen &ven &ppen
kvallstid. Mestadels vanliga bordsplat-
ser, men det finns dnda ett fatal plat-
ser langs kokets bardisk.

www.takeramen.com

Ai ramen (Stockholm). Finns bade pa
Sodermalm samt ett stenkast fran
Stockholm central.

www.airamen.se

Annu ej testade bubblare

Tokyo ramen vid Hotorget, och iza-
kayan Blue light Yokohama (ramen
endast pa sondagar och mandagar) pa

Sdodermalm.

Kallor och lastips:

Tove Nilsson - Ramen - japanska nud-
lar och smardtter, Natur & Kultur for-
lag.

En bok av Tove Nilsson, svensk
kock och ramen-entusiast som skrivit
flera bocker, lagat mat i TV med mera.
Den har boken ar en riktigt bra borjan
for den som vill borja laga egen ramen
hemma, och dessutom innehaller den
recept pa typiska japanska smaratter
som gyo6za, tempura, okonomiyaki och
annat gott.

Mike Satinover & Scott Satinover -
The Ramen_Lord book of ramen.
Sjalvpublicerad e-bok.

Mike Satinover har gjort sig kand
som "Ramen_Lord” pa diskussions-
forumet Reddit, och med all ratta. Mike
ar valdigt palast om dmnet, och boken
han skrivit tillsammans med sin bror
innehaller manga recept for de olika
komponenterna som ingar i en ramen,
intressant fakta som gar in pa djupet i
sjalva tillagningen, be-skrivningar av

olika ramentyper med mera.

Mattias Eriksson


https://www.totemoramen.com/
https://www.takeramen.com/

Fantasin tar alltid vid
dar verkligheten slutar

D u kanske tanker att animéhisto-
rien ar en rak linje fran en punkt
A till en punkt B och den ma sa vara
for dig. Men ju aldre jag blir, desto mer
specifik blir min resa inat. Nar jag var
ung sa tankte jag pa animéhistorien
som en samling uppslagsverk numre-
rade fran 1 till sdg 20. Hade man alla
delar i sin mentala bokhylla kunde
man anse sig ha en grundldaggande
uppfattning av vad japansk animation

har varit, vad det ar och vart den ar pa

vag. Att tolka nutiden genom historien.
Men jag blir mer och mer osaker med
aldern. Overtygad om att tiden, och sa-
ledes dven animéhistorien, inte alls ar
linjar. Detta tredimensionella satt att
se det pa har lett till att jag gradvis har
tappat min tidiga trygghet kring att ha
en overgripande uppfattning over de
objektivt viktigaste milstolparna i
animeéhistorien. Denna har istallet er-
satts av en, arligt talat ratt forvirrande,

insikt att jag istallet inte lart mig



nagonting. For att det inte finns nagot

att “lara”.

De flesta som kdnner mig har hort till
leda om hur att upptdcka animé i tidiga
tonaren “raddade” mig ur en sjalvupp-
levd, och sa har i efterhand kanske
ratt overdriven, kulturell hegemoni.
Hur animé blev min “vdg ut” ur min
omgivnings upplevda grahet och det
viktigaste som hant mig bade innan
och efter.

Vintern 2020 bérjar jag arbeta pa
en kortfilm om dessa ar da min tillvaro
skakades i sommarna av Annie
Tsukinos glittrande 6gon som sag rakt
igenom mig pa sondagsmorgnarna.
Jag gar upp pa min mammas vind i
Vasteras och oppnar ladorna dar jag
sparat hela min animé- och manga-
samling fran mina tonar. Ingenting ar
slangt. For som Tomas Antila brukar
saga: “Slanger man manga sa bérjar

man snart slanga manniskor.”

Jag letar upp ett par av de forsta VHS-
kassetterna med animé jag dgde och
tar med mig dem tillbaka till Stock-
holm for att anvanda som rekvisita till
filmen. De kommande veckorna ar det
som om en speciell energi tar tag i mig

och min resa inat, bakat, gar in i en ny

vaxel. Jag ser VHS-kassetterna pa
bordet bredvid min sang innan jag gar
och lagger mig pa kvallen och nar jag
vaknar pa morgonen. Det &r en svind-
lande insikt att detta ar fysiskt samma
kassetter som jag hade som tonaring.
Som forandrade allt for mig. Det ar
nastan en jobbig tanke, att ha sa vik-
tiga objekt nara mig. Energin ar for
stark. Min kropp kan inte slappna av
kring den. Den paverkar min sémn.

Jag minns de forsta animékas-
setter jag dgde som tonaring, var jag
kopte dem och alla omstandigheter
kring kopet. Den forsta var Robotech
volym 2 i Svinesund sommaren 1996,
den andra var en volym av Cobrai kal-
laren pa Ahléns City i Stockholm hés-
ten 1997, den tredje var Wendros
svensktextade utgava av 7enchi Muyou
volym 2 pa Vasteras marknad varen
1998 och den fjarde och den femte var
svenskdubbade Macross: Do You
Remember Love respektive Tjejligan
pa Vasteras marknad hosten 1998.

Det ar historier jag har aterupp-
repat for mig sjalv oandligt antal
ganger. Som aven de flesta i min om-
givning har hoért. Men nu ar det som
om jag har fatt formagan att ga dju-
pare in i dessa minnen. Att de plotsligt
minnen

inte ar blott langre utan



nagonting annat, nagonting mer tredi-

mensionellt. Ett mentalt rum. Jag
blundar och forséker ateruppleva, be-
finna mig, i kontexterna geografiskt
likval som sinnligt. Men i minnet kan
jag ga alternativa vagar. Robotech vo-
lym 2 koptes i augusti 1996, nar jag var
13 ar, i ett av dverskottsvaruhusen som
etablerat sig intill Svinesundsbron i
norra Bohuslan, precis vid norska
gransen. En ort full av baracker som
salde snus, porr och kétt. Varor dyra
eller forbjudna i Norge. Min familj var
dar pa semester med mina foraldrar
och bodde pa ett vandrarhem i narhet-
en. Vi hade rest langs med norra delen
av den svenska vastkusten, det har var
nast sista dagen pa resan och dagen
efter skulle vi aka hem till Vasteras
igen. Mina sparpengar var slut sa det
var i sjalva verket min nioariga bror
som kopte kassetten for 39 kronor dar
den lag i en stalkorg i nagon slags
hemelektronikbutik.

Dagen efter var vi hemma i Vas-
teras igen. Vi kom hem pa kvillen och
det forsta jag gjorde pa morgonen var
att satta in kassetten i videon. Augus-
tisolen sipprade in genom fonstret
medan jag for férsta gangen horde
Reba West som Lynn Minmay sjunga

To be in love. Kanske mitt liv dittills

storsta kulturupplevelse. Det var som
om jag oppnat ett fonster till ett alter-
nativt skeende som hade pagatt paral-
lellt med mitt trettonariga Liv.

Jag kastades inte bara in i hand-
lingen i Macross/Robotech, eftersom
det var andra kassetten och seriens
ursprungliga avsnitt fyra var den
forsta jag sag, utan ocksa in i en med-
vetenhet att varldar kan vara gomda
dar vi minst anar det. Om denna, for
mig dittills okanda varld, av vagt no-
stalgisk musik, matta videofarger och
Francesca Quarteys fantastiska insats
som Minmays svenska rost, var gémd
langst nere i en korg i en hemelektro-
nikbutik i en barack vid norska gran-
sen, vilka oandliga mojligheter hade
inte livet da?

Det ar ett minne som jag tjatat
om sedan dess. Men nu, vintern 2020,
ar det som om jag for forsta gangen
har mojlighet att forflytta mig mentalt
kring detta minne. Experimentera med
andra vagar. For sanningen ar att det
inte var i Svinesund som jag blev med-

veten om att Robotech existerade.

Efter att ha hoért ordet "manga” forsta
gangen aret innan, i en artikel i tid-
ningen Super Power skriven av Martin

Johansson, och sett min forsta animé i



Sailor Moon som hade premiar pa TV4
i februari sa var jag under varen och
sommaren 1996 hypermottaglig for all-
ting som hade den minsta koppling till
“manga”. Jag hade saledes noterat att
ett par Robotech-kassetter fanns att
kopa i en billighetslada i en bokhandel
i gallerian Punkt i Vasteras City. Figu-
rerna pa kassetten sag “manga’ ut,
men steget att kopa kassetten togs
inte da. Den officiella historieskrivning
som jag intalat mig i alla ar &r att jag
sag Robotech-kassetter for andra
gangen i hemelektronikaffaren i Svi-

nesund.

Men nu inser jag att detta inte ar

sanningen.

Faktum ar att jag sag dessa Ro-
botech-kassetter en gang till innan
den eftermiddagen pa hemelektronik-
affaren i Svinesund. Jag hade helt
glomt bort det fram till vintern 2020,
men nu med videokassetten nagon
meter ifrdn mig mindes jag det plots-
ligt. Detaljerna kring minnet ar grum-
liga, men nar jag koncentrerar mig och
minnets morka dimma lattar uppenba-
rar sig nagon slags fiskestuga i ett
hamnomrade. Den kan inte vara stérre

an kanske 15 - 20 kvadratmeter,

kanske med en andra vaning som
stracker sig over den forsta i nagon
slags inomhusbalkong. Jag minns be-
lysningen som mork, som om nagra
enstaka fonster hogt upp langs med
vaggen var den enda ljuskallan. Dar,
placerad mitt framfér entrén, finns ett
trabord med VHS:er. De ar placerade
med omslagen uppat. Hur jag an for-
soker kan jag inte minnas de andra
kassetterna, men gissningsvis ar det
kopfilmer med tecknat som man ofta
hittade pa den tiden, sdg Dennis eller
Katten Nisse. Men det jag minns ar att
en eller flera kassetter med Robotech
fanns pa detta bord. Ar detta blott en
drom som har sparats i mig som ett
minne? Var i Sverige var detta? Lyse-
kil? Stromstad? Bastad? | flera dagar
efter att minnet uppenbarat sig sa gar
jag tillbaka till det. Behandlar det som
ett mentalt rum. Testar olika vagar i
och utanfor fiskestugan. Leker med
olika scenarier. Vad hade hant om jag
hade kopt en Robotech-kassett dar
istallet for i Svinesund? Tank om det
hade funnits andra animékassetter dar
som jag missade? | mina mentala re-
sor kring detta minne och tiden runt
det sa utforskar jag alternativa varl-

dar.



Bakom égonlocken sa skapar jag fik-
tiva svenska animéslipp. Wendros-
kassetter fran en parallell verklighet.
Dirty Pairblir Par i damer. Gundam blir
Robotkrigen. Urusei yatsura blir Lum -
Tjejen fran rymden. Jag ser de slitna
hyrkassett-omslagen framfor mig pla-
cerade langst ner pa barnfilmshyllorna
i drommarnas videobutiker. Replikerna
fran de svenska dubbarna som aldrig

var ekar i mina oron. Beatrice Jaras

som Lum skriker
“Aaaaaalskling”.

Denna typ av tan-
kar tar allt mer plats i
Ibland kan

jag bli totalt utmattad av

mitt huvud.

att sallan befinna mig i
nuet och mestadels i
svunna videoaffarer.

Fokus pa videokasset-

ter langst ner pa hyllan

- vem hyrde dessa, vad betydde de for
denne? Vad var just denna kassett en
portal till for personen som hyrde den?
Det finns allt mindre utrymme for
andra tankar. For samtiden, for min
framtid. Jag inser att jag borjar ga i

barndom.

For bara nagra ar sedan hade jag en
annan installning till popularkulturen i

allmanhet och animé-historien i syn-

Om animé
ar en gata ar
Evangelion
svaret

nerhet. En skarpare, objektiv syn. Jag
ville att animé skulle vara som idrott.
Att det skulle talas om det som det
talas om idrott. Fokus pa teknik, pass-
ion och analys. Varfor var det ingen
som tog animé pa det allvaret? Brot
ned det till de minsta bestandsdelarna.
Blodsmaken i munnen, resultatfokuset,
tararna pa laktaren - allt detta kunde
appliceras pa animé. Jag var overty-
gad. Detta var en tacksam position att
ha. For aven om 97% av alla manniskor
inte forstod vad jag pra-
tade om, sa framstod
jag for de kvarvarande
tre procenten som na-
gon slags andra Kklas-
sens intellektuell. Jag
fick mina apostlar, unga
animéfans som sag upp
till min kunskap och
stenharda &vertygelse

att animé kunde vara
nagonting att bygga sitt liv kring. Inte
bara som underhallning mellan dator-
spelen. Dessa apostlar sag dock alltid
forr eller senare igenom mig och insag
att det liv jag levde inte var nagonting
som skramde dem. Jag reducerades
fran en forebild till ett varnande exem-
pel, ibland ett skamt. En manniska
som narmade sig medelaldern utan
nagon typ av kontakt med det som

borde vara dennes verklighet. Istallet



besatt av olika satt att forhalla sig till
tecknad film. Inte sarskilt smickrande
kanske, men den enda méjligheten for
mig att leva mitt liv pa ett arligt satt.
Det var ett val jag hade gjort vid tret-
ton ars alder och som jag fick leva
med. Apostlarna kom och gick, jag blev
aldre och férblev monomant fokuserad
pa min "uppgift”. Men jag hittade stan-
digt nya satt att narma mig den.

En viktigt insikt var: om animé ar
en gata ar Evangelion svaret. Dar alla
cirklar som ritades ut fram tills dess,
under de ungefar 30 ar som japansk
TV-animation och tokusatsu hade exi-
sterat dittills, slots. Det gor den logiskt
sett till den objektivt “basta” animén.
Pa samma satt som sag Usain Bolt un-
der sin storhetstid var den objektivt
Publiken

saklart ha andra favoriter, men det

“basta” sprintern. kunde
spelade foga roll om Bolt var den som
kom i mal pa snabbast tid. Evangelion
behéver forstas inte vara min favorit-
animé. Jag kan med hundraprocentig
arlighet saga att jag gillar 1974 ars
Urikupen kydjotai — slappt i Sverige i
Sabans bearbetning av Wendros som
Djungelpatrullen, en rolig serie om
nagra snalla djur som aker omkring i
fargglada farkoster — battre an Evan-
gelion. Men jag vet innerst inne att det
bara ar en subjektiv asikt och inte en

objektiv sanning.

Denna tanke gjorde mig som
sagt lite nedstamd. Ar all animé pro-
ducerad efter 1996 i sa fall dverflodig?
Som nagon slags bonusmaterial. Kul,
men féga relevant. Och all animé pro-
ducerad innan Evangelion ofullstandig?
Ndra men ingen hare. Inte riktigt dar
an. Jag har i perioder trott detta. Men
nu insag jag att om animéhistorien inte
ar linjar existerar det saledes miljoner

gator med miljoner potentiella facit.

Det snurrar i mitt huvud.

Pernilla Wahlgren gor reklam for
Dumle i de inledande reklamfilmerna
till den svenska hyrutgavan pa VHS av
Robotech:
Sandrews Video. Betyder detta att Per-

The movie utgiven av

nilla numera &r del av animéhistorien?
Eller racker blotta tanken att hon ar en
samtida popartist i liknande stil som
Eve, den \virtuella popstjarnan i
Megazone 23 — den av Noburo Ishi-
guro regisserade historiskt viktiga OAV
som Robotech: The movie ar en omar-
betad bearbetning av — for att auto-
matiskt kvalificera henne som en del
av animé-historien? Foér om jag ser
Eve nar jag tittar in i Pernillas ogon
och jag hor OAV-musik nar de plastiga
syntarna i hennes latar nar mina éron,
vem kan saga att jag har fel nar jag

valjer att koppla det till animé?



Barnen i flyktinglagret berattar sagor
for varandra om karaktarerna i Dra-
gonball Z Bland talten springer de
omkring och skjuter osynliga eldbollar.
De tecknade figurerna har lossnat
ifran sin kommersiella kontext och bo-
satt sig inom barnen. Muntlig tradition
i animéfarger. Nya legender och nya
gudar. Fantasin tar alltid vid dar verk-
ligheten slutar. En enda piratkopierad
bild av Goku pa en trasig ryggsack i ett
dike kan foda varldar att leka i en hel
barndom. Krig och fattigdom kan

stdnga ute barnen ifran animé, men

ingenting kan doda det som den redan
fott inne i dem. Dar inne kommer figu-

rerna att leva for evigt.
En dag, om vi trdnar tillrackligt
hart, kommer vi ocksa att bli Super

Saiyans.

Anders Hager Jonson

BUKATSU

B

ukatsu ar aktiviteter som sker i foreningar kallade klubbar, i japanska hogsta-

die- och gymnasieskolor samt universitet. Dessa har inspirerat manga forfat-

tare att skriva alltifran lugna realistiska, till galna och helt urflippade berattelser om

elevers klubbaktiviteter. Pa nésta sida foljer en ofullstandig lista dver ett flertal akti-

viteter som representerats i anime pa senare ar, och i vilken animeserie man kan

hitta dem i. Listan &r sammanstalld av Erik fran Mangakai Taby.

Kanner du till nagra serier med klubbar vi har glémt, eller har du rattningsforslag?

Hor garna av dig till oss pa mangasinet@mangakai.se
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Bukatsulistan

Etablerade tavlingsidrotter

Tavlingscykling Yowamushi pedal
Baseball Moshidora

Baseball (1924) Taishd yakyl musume
Basket Ro-kyu-bu!

Bordtennis/pingis Shakunetsu no
takkyd musume

Ishockey Pride of orange

Klattring Ilwa kakerul

Skytte (lasergevar) Rifle is beautiful
Strandvolleyboll Harukana receive
Tennis Baby steps

Volleyboll Haikyd

Andra fysiska aktiviteter

Astronomi och geologi Koisuru asteroid
Camping Yuru camp

Cheerleading Anima yell

Cykel Long riders

Cykel Minami kamakura koko joshi
jitensha bu

Dykning Amanchul!
Dykning Kenko zenrakei suieibu umisho
Fiske Hokago teibo nisshi

Utforskning/camping Yama no susume

Spel och fragesport
Séllskapsspel Hokago saikoro club
TV-/datorspel Gamers!

Dojin-spel Stella no maho

Fragesport Nanamaru sanbatsu

Go Hikaru no go
Karuta Chihayafuru
Mahjong Saki

Visuell kultur

Animeproduktion Eizoken ni wa te o dasu
na

Blasorkester Hibike! Euphonium
Databehandling Yuyushiki

DJ D4DJ first mix

Fotografering Tamayura

Kabuki Kabukibu!

Keramik/drejning Yakunara magu kappu
mo

Konst Kono bijutsubu ni wa mondai ga aru
Konst Sketchbook: Full color's

Koto Kono oto tomare

Kérsang Tari tari

Manga Comic girls

Manga Gekkan Shojo Nozaki-kun

Manga, anime, cosplay Genshiken

Manzai Maesetsu

Musik K-On

Skolidoler Love live

Ovrigt

Ingenting GJ-bu

Stridsvagnskorning Girls und panzer
Traditionell kultur Double-J
Vardklubb Oran high school host club



Utlottning!

Nu nar corona-restriktionerna antligen
har borjat lattas firar vi det genom att, i
samarbete med Nonstop entertainment,
lotta ut biobiljetter.

Lotteriet ar oppet for alla medlemmar i
Mangakai. Om du ar intresserad av att se

Demon slayer — Kimetsu no
yaiba the movie: Mugen train

skicka ditt namn till:
kassor@mangakai.se

samt skriv "Demon slayer” i
amnesraden.

Biljetterna kan anvandas vid samtliga
biografer dar filmen visas.
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Antila tipsar
anime

Sora yori mo toi basho

Gymnasieelever bestammer sig for att aka till
Antarktis pa en expedition, vilket inte &r jatte-
latt och dessutom farligt. Realistisk feelgood-
serie om vanskap och sorg. Otrolig gratfest
sista avsnitten.

Deca-dence

Efter katastrofen lever manskligheten i en stor
stad pa hjul och sldss mot monster. Men det ar
nagot skumt med vilka som styr staden. Span-
nande och bra virldsbygge pa tolv avsnitt med
flera vandningar i manuset.

Seishun buta yaro

Shonenromantik om kille som ar den enda som
kan se en tjej som ar utkladd i playboy-drakt.
Underliga kvantfysikmysterier med minnen
som inte stdmmer och folk som byter kroppar.

Koi wa ameagari no yo ni

Sistadrselev pa gymnasiet ar kar i sin 43-ariga
enhetschef pa extraknicket. Fin och vérdig
berittelse om en stor aldersskillnad dir de
vuxna beter sig vuxet. Handlar egentligen om
svunna drommar och ge upp sitt forflutna.

Wotakoi

Shojo. Tva manganérdar som jobbar pa ett kon-
tor och dejtar. Pa fritiden umgas dom med sina
vanner som jobbar pd samma kontor och ocksa
ar manganordar. Otroligt mysig feelgood-serie
om att ga pa AW efter jobbet och sen ga till
bokhandeln.

Made in abyss

Spannande serie om ett mystiskt stort hal dar
naturlagar slutar galla ju langre ner man klatt-
rar i det. Huvudpersonen &r pa jakt efter sin
mamma som befinner sig langst ner i halet.
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Men gar det att ta sig allra lingst ner och
komma tillbaka som manniska?

Boku dake ga Inai Machi

En vuxen man har nan slags magisk férmaga
att dndra tiden och veta nar daliga saker hin-
der. Nar hans mamma blir mystiskt mordad
hamnar han tillbaka i tiden nar han gick i fem-
man. Kan ett ouppklarat mord pa hans klass-
kamrat ha nagot att géra med hans mammas
mord, och kan han forhindra det? Superspan-
nande!

Kimi to boku no saigo no senjo, aruiwa

sekai ga hajimaru seisen

Svulstig Romeo och Julia-historia med ridda-
ren fran fascistarmén och haxprinsessan fran
rebellerna i en varld dar bara coola ungdomar
ar med i militdren och samtliga har varsin gim-
mick-magi. Mysig, spinnande och st dnda.

Shoujo shumatsu ryoko

Tva flickor som aker runt pa sin bandvagn efter
katastrofen. Dom tramsar, utforskar och funde-
rar pa vad det ar for varld dom egentligen lever
i. Serie som egentligen inte handlar om nagon-
ting, men stamningsfull och avslappnande nar
man far reda pa mer om vérlden de lever i.

Yuru campA

Gymnasieelever som har en camping-klubb,
men deras camping handlar mest om att ata
god mat, se vackra vyer och slappna av. Otro-
ligt mysig feelgood-serie om att vara ute i na-
turen. Helt konfliktbefriad med otrolig atmo-
sfar, musik, art direction och réstskadespeleri.

Demi-chan wa kataritai

Lirare pad gymnasiet skriver sitt examensjobb
om halvmonstermanniskor. Tur nog finns det
hela fyra stycken pa hans skola. | varje avsnitt
far han lara sig nagot nytt om monsterflick-
orna, och forséker forsta det rent vetenskap-
ligt.



Syster Genma
svarar

Hej Syster Genma,

Jag ska aka som hemlig agent till en Rymdmaf-
fia-styrd planet for att spela Rugball, en valdigt
farlig sport. Vad behdver jag tanka pa innan for
att inte skada mig? Jag vill trots allt att det ska
bli trevligt. Mycket, mycket trevligt.

Med vanliga halsningar,
C. Johnson

Hej C. Johnson,

Du bor stretcha ordentligt innan, bdra ordentlig
skyddsutrustning och dricka ordentligt med
vétska. Kosten &r ocksa viktig att tinka pa.
Orientering ar en bra trdaningsform. Jag bokar
in dig med var fysioterapeut, Dominigue, pa
tisdag ki 14. Hon har kartor att lana ut.

Syster Genma

Halld Syster Genma,

| mitt yrke som frilansande sakerhetskonsult ar
mina dgon véldigt viktiga. P& senaste tiden har
jag dock kant mig valdigt trott i dem, och jag ar
radd for att de borjar bli 6veranstrangda. Jag
har en genetisk 6gon-akomma som &r vanlig i
min slakt. Glasdgon ar inte att tala om. Vad kan
jag gora?

Halsningar,
S. Uchiha

Hej S. Uchiha,

Overanstringning i égonen &r véldigt vanligt i
din typ av yrke, speciellt bland de som arbetar
ute pa filtet. Borja med att vila upp dgonen
ordentligt efter varje arbetspass, aterhdmtning
ar véldigt viktigt. Om detta inte hjilper far du
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gdrna aterkomma sa bokar vi in dig for konsul-
tation hos doktor D. Range. Han har lang erfa-
renhet av olika slags operationer.

Syster Genma

Vill du bidra till
mangasinet?

Vi tar tacksamt emot bidrag till kom-
mande nummer av Mangasinet, men vi
kan tyvarr inte erbjuda nagon ersatt-
ning. Mangasinet ar som all Mangakais
verksamhet helt ideell.

Ar du intresserad? Hor av dig till
var redaktion pa:

mangasinet@mangakai.se






